Annexes

) Feuille de route
« A |la découverte des dix commandements »
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Annexes

Equipe n°:
Noms des equipiers :

* Entrée du jeu : charade (phrase a découvrir — a faire valider)

* Epreuves

Passage = Nom de I'épreuve Points Validation animateur

11

* Grande roue
Passage Theme Points Validation animateur
1

2

”
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* Match dimpro

Passage Intitulé de limpro

Points

Validation animateur

¢ Indices

Validation du commandement trouvé :

Validation a partir du message codé :

y
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