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L'objectif est de reconstituer des paires
représentant le passage d'un état a un
autre.

DISTRIBUER TOUTES LES CARTES.
Le premier joueur pioche une carte dans
la main de son voisin de droite. Si cette
carte constitue une paire avec une carte
qu'il a dans la main, il la pose devant
lui, puis c’est a son voisin de gauche
de piocher une de ses cartes.

La partie est gagnée lorsque toutes les
paires ont été reconstituées.

CE JEU PEUT AUSSI ETRE JOUE
SOUS FORME DE MEMORY.

Enfinde jeu, les joueurs peuvent choisir
une ou deux paires d'une situation
vécue en famille et échanger sur la
maniere dont ils ont traversé ce
moment.
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